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Ritmo extrafo

'

v

Todos los dias, a la misma hora, ni un minuto antes ni un
minuto después, el pueblo tiembla por un sonido misterioso
que nadie ha logrado descubrir de donde viene.

Podria parecer una cancién, pero el bombo va a destiempo
y hay mil instrumentos de percusion que se mezclan como si
estuvieran peleando para ver cual manda.

Entre baterias, timbales, bongds, panderetas, maracas,
castafuelas y campanas se filtra una melodia distorsionada,
como el chisporroteo de un huevo frito en la sartén o como si
el DJ mas famoso del infierno pusiera un disco al revés.

Aunqgue es ruidoso, sigue siendo musica. Porque hasta el
ruido puede serlo, si prestamos suficiente atencion.

El verdadero misterio es la coincidencia entre nimeros y
que siempre pasa lo mismo: a las 4:33 p.m. en punto, ese ex-
trafio ritmo suena fuerte durante exactamente cuatro minutos
y treinta y tres segundos.
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Durante ese tiempo, todo en el pueblo se detiene. Las per-
sonas dejan de hacer lo que estan haciendo y quedan petrificadas
como estatuas. Se cae internet, los dispositivos no funcionan, y
los coches se paran en seco. Ni siquiera sopla el viento.

4 minutos 33 segundos después todo vuelve a la normali-
dad, pero nadie recuerda qué pasé en el medio.

Y entonces, el viento exhala, los coches recuperan su movi-
miento, funcionan los dispositivos, internet se pone de pie y las
estatuas se transforman en personas que siguen con su vida.

Por esta razon, porque sospecha de algo, Zilu ha tomado
una decision. Piensa lanzar su nuevo podcast en vivo, justo unos
minutos antes de esa hora, para descubrir qué esté pasando.

<8>
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Glicch

Zilu vive con sumama y su papa en una casa muy grande.
Tuvieron suerte de comprarla cuando el pueblo estaba en su
mejor momento, creciendo rapido. Hoy seria imposible.

Es curioso como, mirando atras, nos damos cuenta de que
llegamos al presente por una cadena de errores y decisiones
inesperadas. Algunos lo llaman azar. Otros, destino.

El origen de esta historia también fue un accidente. Hace
veinticinco afos, un empresario japonés conducia un coche
alquilado por una zona de montafias, lagunas y bosques. De
repente, se le pinch6 una rueda y tuvo que esperar casi cuatro
horas a que llegara el remolque.

Segun cuenta la leyenda, mientras esperaba, tuvo una idea:
construir una fabrica en ese lugar tan apartado. Y asi fue.

Primero, su empresa levanté una fabrica de microchips
con tecnologia de punta, capaz de producir para el pais y tam-
bién exportar. Poco a poco, comenzaron a construirse calles,
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plazas, centros comerciales y muchas casas para las miles de
personas que llegaron a trabajar en Industrias Silicia.

Durante diez afios, el proyecto fue un éxito total. El pue-
blo brillaba, las familias eran felices, y todo parecia perfecto.
La gente empez6 a llamarlo “Monte Sonrisa” en lugar de
Monte Silicia.

Pero un dia, la fabrica cerré de repente y todo cambié.
Muchas familias tuvieron que irse, dejando atras sus casas y
recuerdos. Las que se quedaron, decidieron unirse y empezar
de nuevo, por eso tienen un lazo muy fuerte entre ellas.

También comparten un sentimiento de enojo hacia quienes
se fueron, como si los hubieran traicionado. Es algo de lo que
los adultos no hablan, un tema prohibido, como si ocultaran
un secreto.

Los hijos de esa generacién, conocidos como la “gene-
racion chip”, estan ahora entrando en la adolescencia. Van
a la escuela, les encanta leer, son curiosos y tienen muchas
preguntas sobre su origen y lo que pasé en el pueblo.

Zilu es una de ellos. Siempre ha sido muy curiosa y tiene
alma de periodista. Con su grupo de amigos esta trabajando
en el proyecto de un podcast en vivo que lanzaran pronto.

Son un grupo muy unido, que comparte la amistad, el arte
y las ganas de hacer cosas nuevas e interesantes. Y aunque
no lo entiende del todo, Zilu siente algo especial por Alan
cada vez que estan cerca.

<10 >
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x Deep web

Alan escribe canciones, canta rap y crea su propia musica.

Descubrié en el hip hop una forma de vida que le permite
expresar lo que siente cuando las palabras comunes no al-
canzan. La primera vez que escuch6 un beat, algo en él hizo
“clic”, como si ese ritmo entendiera sus pensamientos y emo-
ciones mas profundas. A través del rap, encuentra las pala-
bras que lo ayudan a luchar contra las injusticias y a descubrir
verdades ocultas a su alrededor, transformando la oscuridad
en algo poderoso y lleno de energia.

Para Alan, el hip hop es mucho méas que musica; es lo
que le da fuerza cuando todo parece salir mal. Es su forma
de conectar con los demas, especialmente con Zilu, que lo
escucha rapear con admiracion. El hip hop lo motiva a seguir
creando, explorando, y a no aceptar lo que otros dicen que
deberia ser su destino.

<11 >
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Alan vive en las afueras del pueblo, casi al borde del mundo,
con su tio. Su padre desaparecié cuando cerraron la fabrica,
dejando atrés un pueblo en caos y miedo. Desde entonces,
nunca volvio. Nadie sabe a dénde se fue ni por qué.

Pero Alan no ha perdido la esperanza de encontrarlo. Tras
buscar de muchas maneras, Alan decidié seguir el consejo de
Galo, su amigo fanatico de las novelas policiales y de terror,
siempre interesado en lo misterioso. Alan empezé a investigar
en la deep web, donde descubrié una tecnologia secreta de
inteligencia artificial que prometia “poder hacerlo todo”.

Alan siente miedo y emocion al mismo tiempo, porque en
las Ultimas tres noches, cuando su tio se dormia frente al tele-
visor rodeado de botellas vacias, él se encerraba en su cuarto
para tratar de comunicarse con su padre después de tantos
anos. El proximo intento sera esta misma noche.

<12>
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Tecno

El silicio es un mineral que se encuentra en la naturaleza,
principalmente en la arena y el cuarzo. Es uno de los elemen-
tos mas comunes en la Tierra. Aunque parece una simple
roca, el silicio tiene una habilidad asombrosa: puede conducir @
electricidad bajo ciertas condiciones. Esto lo convierte en un
material clave para fabricar componentes electrénicos.

De este mineral se hacen los microchips, que serfan como
el cerebro de casi toda la tecnologia que usamos hoy. Los mi-
crochips estan en teléfonos méviles, computadoras, tablets,
consolas de videojuegos, autos, electrodomésticos y muchos
otros aparatos. Aunque son pequefios, dentro de ellos hay
miles de circuitos que permiten que estos dispositivos fun-
cionen y hagan cosas sorprendentes, como calcular, mostrar
imagenes o conectarnos con otras personas.

La fabrica llamada Industrias Silicia se dedicaba a producir
estos microchips usando silicio. Por eso, el pueblo se llama

<13>
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Monte Silicia, en honor al mineral que impulsé su formacion y
crecimiento. Su nombre sigue recordando aquella época llena
de tecnologia e innovacion.

El pueblo guarda esa historia en cada rincon. Pero también
esconde muchos misterios que podrés ir develando, pagina
tras pagina, bajo la piel de uno de los protagonistas.

¢Quién? ;Cémo? ;Qué? ;,Cuando? ;Donde? Seguramen-
te te hagas muchas preguntas. Por el momento, tenés que
seguir leyendo y muy pronto recibirés pistas e instrucciones
para sumergirte en esta aventura inmersiva y vivir la experien-
cia con todos tus sentidos.
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